Cuéntanos
¢Cual fue tu actividad favorita?
Dile a un guardabosques o a

alguien del Centro de Bienvenida

que quieres reclamar tu
premio por jugar.

~= RIO —
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éSabias que la nieve de Mount Hood cuando
se derrite pasa a ser parte del Rio Sandy?
La mayoria de las piedras y la arenadela
playa provienen de una erupcion de
Mount Hood de hace 200 afios.
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Completa el trayecto B AR DAMENIG N

del rio desde Mount A _:\1.’.}-?-3‘_‘?_,%
Hood hasta el Parque TP LL L P
Oxbow. ¢Hacia donde s

fluye el agua? -
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P OnNOwWHErmOITOoOOn
D OPmOoOR e P
NOXPE{OOMH—-OW
O"TmwON—=nwunAHI>A
FOCHWn—H»cOx™O
— O H =M 2 mN D
OO0OsESZwwr T Cm™Pm
CoupPpAmMmSmOH — W0 m
MOM”MMmMmHOWZ2 W M
ZnNn—=o0OWOHE —~m A m
O HOWLWEOO XX EON
20—, 0020 T>»mMHT
ooz~ToOomomcwm O

castor salmén babosa biho
garza ardilla 0s0 hongo
helecho lamprea wapiti conejo
seta conejo coho caracol
efimera cedrorojo carpintero aliso
nutria liquen abeto ciervo

Mira
Encuentra 10 criaturas: aves, insectos, peces,
ranas, caracoles, babosas, ardillas, venados.
Marca con un circulo lo que encuentres.
¢Encontraste algo mas?

Dibuja algo
Como la huella de un animal que
encontraste. O cémo ves tu el rio o
el bosque. O haz un calco de una hoja.

Toca
Extiende la mano y toca suavemente
lo que te rodea. ;Puedes encontrar

algo suave? ;Aspero? ;Baboso?

éSuave? iFrio? sMojado?

Guiade
actividades
paranifos

&XPLORAR
OXBOW!
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jAlgunos arboles en el Parque Oxbow
tienen mas de 700 afios en edad!
¢Ves el musgo que cuelga de las
ramas? El musgo conserva
agua que ayuda a mantener
los arboles himedos y a
seguir creciendo.

Dibuja
¢Qué vive dentro
un arbol? ;Qué vive
sobre un arbol?




CUENTO DEL RATON

Un cuento indigena cuenta la historia de un
ratén que corria por todas partes buscando
un lugar donde esconderse del incendio del
bosque. Ningin arbol ofrecia un lugar seguro.\‘s.,
No lo era el arce. No lo era el roble. Ssloel
pino Douglas era seguro. Entonces el ratén se
escondi6 adentro de un cono de pino. Asi que‘
cuando encuentres un cono de pino Douglas, »
busca al ratén y a todos sus amigos. Y veras sus “
patas y colas saliendo de su lugar de escondite:

¢Ves un arbol caido
con otras plantas
creciendo sobre é1?
Esto se llama un tronco
nodriza y ayuda a
otras plantas, hongos y

¢Ves arboles muertos
en pie? Busca agujeros
en su corteza. ;Quién
crees que hizo esos
agujeros? ;Por qué?

jSusturrale a un arbol!
Dile que es lo que te
gusta de estar al aire
libre. Agradécele por el
oxigeno, la sombray
por mantener la
tierra firme.
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E. F— ¢Qué edad tiene
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P P;‘gezge > un tronco. Cuenta los
minutos "}« i W anillos que tiene al final.

A los arboles les crece
un anillo cada afo,
entonces, ;qué edad
tiene ese arbol?

Estos puntos &
amarillos son tu i =15 J_ W7V Vil ‘B ‘ 3\
T camino. Para completar y \ "
tu actividad sigue los : ) ¢Cuantos pajaros
puntos amarillos ylas /% . PR K | distintos puedes
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indicaciones. (& B ’ TS escuchars
= : ' = :Qué otra cosa

puedes escuchar?

Camina hasta la orilla del

agua. Da vuelta a la piedra @
. , Planea de
con cuidado. ¢Qué ves? 30-45
- o, o, minutos -
¢Bichos? sPeces? ;Otra Cada otofio, salmones

nadan desde el Océano
Pacifico hasta el rio Sandy.
Los salmones ponen los
huevos en el mismo lugar i/
donde se incubaron afios /8
antes. ;Qué otros animales /‘
~ migran en busca de comida T
- o para poner huevos?

cosa? Con cuidado regresa
la piedra a su lugar.




