Entry design 1- Storytelling & discovery | Disefio 1 - Narracion de cuentos y descubrimiento
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- This design creates places along the trail to experience sendero de superficie natural
e | East Council Creek habitats. Three story circles highlight
r\ : young native oaks, riparian trees, and wetlands. This

' 1 design offers minimal amenities, including an
/ information kiosk at the trail head. The nearest parking
area would be along N Holladay St or N Irvine St.
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Parking | Estacionamiento

__ Este diseno crea lugares a lo largo del sendero para
Lol S disfrutar de los habitats de East Council Creek. En el
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Picnic tables | Mesas de picnic

trayecto de descenso desde las tierras altas del sendero ‘ﬂﬂ“ Restroom | Bafios
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informacioén al inicio del sendero. El estacionamiento mas
cercanova a estar a lo largo de N Holladay St. o N Irvine Point of interest
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Entry design 2 - Play and exploration | Disefio 2 - Ju
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Trail head | Inicio de sendero
This design includes a place to play and explore in the Kiosk / quiosco de informacion
upland oak area. An accessible trail descends to a
boardwalk for wetland viewing. This design uses an
existing driveway to access a parking area, and includes
individual picnic tables among the native oak trees.

| 3] [0 Q) =

Parking | Estacionamiento

Picnic tables | Mesas de picnic

-
==

Restroom | Bafos

Juegos y exploracioén: Este disefio cuenta con un lugar para L3
jugary explorar en el drea de las tierras altas de robles. Un ‘ (E\H 2
sendero accesible desciende a una pasarela de observacién ~ =S
del humedal. Este diserio utiliza una entrada de autos
existentes para acceder al estacionamiento. Cuenta con
mesas de picnic individuales entre los drboles de roble.
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Council Creek

This design includes native plant identification stations
along the trail to showcase plants that grow in different
habitats on the site. An accessible trail brings visitors to a
wetland overlook. This design provides a one-way in and
one-way out access to a parking lot along NW Hobbs Rd,
and includes a picnic shelter for family celebrations or
nature education.

Este disefio cuenta con estaciones de identificacién de
plantas nativas a lo largo del sendero donde se exhiben
plantas que crecen en distintos habitats del sitio. Un
sendero accesible lleva a los visitantes a un mirador del
humedal. Este diseno ofrece un acceso tnico de entraday
salida al estacionamiento a lo largo de NNW Hobbs Rd.
Tiene un refugio para picnic para celebraciones familiares
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sendero de superficie natural
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East CouncﬂCreek Design - Tralllelseno Senderos
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The proposed soft surface trail will simplify

the existing trail network. A single, 3'to 4
wide soft surface trail is proposed, with

_  boardwalks in wet areas. Other existing
* trails will be closed and restored with native

plants to reduce erosion, and improve habitat
and water quality. Trail signs are proposed at
three trail heads.

El sendero de superficie natural propuesto
simplificard la red existente de senderos. Se
propone un sendero de superficie natural tinico
de 3'a 4 de ancho con pasarelas en las areas
huimedas. Algunos senderos existentes se
cerrardn y restaurardn con plantas nativas
para reducir la erosién y mejorar el habitat y la
calidad del agua. Se proponen carteles
indicativos en el inicio de los tres senderos.
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